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Цель: организация полезного досуга детей средствами игровой деятельности. 

Задачи:  

 формировать навыки образного и логического мышления. 

 развивать внимательность, наблюдательность и память; 

 воспитывать чувства взаимопонимания и взаимовыручки. 

Возрастная аудитория: игровая программа рассчитана на детей среднего 

школьного возраста. 
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Перед началом игровой программы на экране появляется заставка  

«Э.В.Р.И.К.А – межгалактическое бюро расследований». 

Вскоре звучит уведомление о пришедшем сообщении, а затем заставку  

сменяет видеосообщение с сигналом SOS. 

Видеосообщение ОХТ 20-24: «Эврика, прием! Эврика, у нас проблемы! 

Сегодня утром мы обнаружили утечку важнейших данных! Наше внутреннее 

расследование ни к чему не привело. Похоже, что нам нужна помощь 

профессионалов!» 

По окончании видеоролика на сцену под музыку выходят ведущие – спецагенты. 

Агент №1: Добрый день, дорогие друзья! 

Агент №2: Мы рады наконец познакомится с вами, нашими новыми стажерами! 

Агент №1: Я – агент Чигладзе, 29, и моя коллега, агент Сердича, 10, будем 

сегодня вашими инструкторами. 

Агент №2: Как вы уже знаете, «Э.В.Р.И.К.А» – это межгалактическое бюро 

расследований, специализирующееся на сохранении вселенского правопорядка 

и борьбе с космической преступностью. 

Агент №1: Вашей первой пробной миссией станет расследование утечки 

данных на корабле ОХТ 20-24, сигнал SOS с которого вы только что видели на 

экране. 

Агент №2: Вместе с нами вам будет необходимо не только помочь 

восстановить экипажу корабля утерянные данные, но и, конечно же, собрать все 

улики и выяснить, кто же все-таки виновен в их пропаже. 

Агент №1: Экипаж корабля ОХТ 20-24 ведет активную работу по связи с 

внеземными цивилизациями. Вашим первым заданием станет разбор 

простейших данных. 

Агент №2: Начнем с департамента общей эрудиции, где из-за утечки данных 

произошла полная неразбериха. Логотипы известных всем брендов 

перемешались, и теперь вам за ограниченное время необходимо выяснить, какие 

из них настоящие, а какие лишь хотят таковыми казаться. Итак, внимание на 

экран! 

1. Google – верный ответ под №3. 

2. Coca-Cola – верный ответ под №2. 

3. Tiktok – верный ответ под №2.  
4. Pringles – верный ответ под №1. 

5. KFC – верный ответ под №1. 
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Агент №2: Отличная работа, а вот и наша первая улика, которую нам удалось 

найти во время прохождения этого задания.  

На экране появляется текст улики №1. 

Агент №1: «Впервые данные пропали в прошлый понедельник, когда большая 

часть команды была на задании в галактике Андромеды». Что ж, это 

действительно ценная информация, благодаря ей нам удастся значительно 

сузить круг подозреваемых. 

Агент №2: Но мы с вами не останавливаемся на месте и продолжаем! Отдел по 

работе с искусственным интеллектом также запросил нашу помощь в 

восстановлении своей информации. Вам необходимо сопоставить реалистичное 

фото знаменитых героев мультфильмов, созданные при помощи искусственного 

интеллекта, с их прототипами. Взгляните на экран, кем могла бы быть эта 

чудесная девушка? 

1. Эльза, «Холодное сердце». 

2. Алладин, «Алладин». 

3. Ариэль, «Русалочка». 
4. Карл Фредриксен, «Вверх». 

5. Лило, «Лило и Стич». 

Агент №1: Великолепно! Мы рады, что и это задание вас ничуть не затруднило! 

На экране появляется текст улики №2. 

Агент №2: А вот и еще один наш ключ к разгадке: «При обыске вблизи 

взломанного преступником компьютера была найдена упаковка от шоколадного 

батончика Марс». 

Агент №1: Хм-м, значит наш подозреваемый – сладкоежка, интересно. 

Агент №2: Запомним, а пока перейдем к нашему последнему заданию. На этот 

раз помощь потребовалась в подразделении космополитизма. 

Агент №1: Все просто! Ваша задача состоит в том, чтобы за ограниченное 

время расшифровать названия стран по их перепутанным буквам. Внимание на 

экран! 

1. Тикай – Китай. 

2. Типиге – Египет. 

3. Яцифнар – Франция. 

Агент №2: Невероятно! Ваши результаты не могут не впечатлять!  

Агент №1: Давайте же взглянем на новые сведения касательно нашего 

расследования. 
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На экране появляется текст улики №3. 

Агент №1: Заведущий хоз.частью точно помнит, что последним ключ от 

кабинета для хранения данных брал работник в желтом костюме. 

Агент №2: По нашим данным, на корабле лишь три человека работают в 

желтых костюмах. Давайте вместе сверим всю нашу информацию и выясним, 

кто же из них все-таки стоит за пропажей данных. 

На экране досье на трех членов экипажа. Ведущие вместе с публикой при помощи найденных 

ими улик выясняют, кто виновен в утечке информации. 

Агент №1: Вы считаете, что наш преступник – это Фелони? Давайте же это 

проверим... 

На экране появляется правильный ответ – карточка с более подробной информацией о 

преступнице. 

Агент №1: И это правильный ответ! 

Агент №2: Ну, что ж, поздравляем, вам удалось справится со своей первой 

миссией и обезвредить злостного нарушителя! 

Агент №1: Отличная работа, стажеры! Ждем вас завтра в то же время, и на том 

же месте.  

Агент №2: А пока хорошего всем вечера и до свидания!  

На экране вновь заставка. 

Ведущие уходят. 


